
Mini-Bridge
Épisode 1 : Description du jeu et des équipes

Les cartes

Le bridge se joue avec un jeu de 52 cartes réparties en quatre couleurs : pique, coeur, carreau et tréfle.
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Il y a 13 cartes par couleur et 13× 4= 52 e

L’ordre des cartes par force décroissante est le suivant :

Les quatre Honneurs
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Les neuf cartes restantes
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Les équipes

Une partie de bridge se joue en équipe, deux contre deux. Nord et Sud sont partenaires contre Est et Ouest.



Mini-Bridge
Épisode 2 : Une première partie : le jeu de la carte

La distribution et le rangement des cartes

Pour la première partie, Ouest coupe le jeu et Nord le distribue carte par carte en tournant dans le sens des aiguilles d’une montre
en commençant par Est.
Lors des parties suivantes, le donneur change à chaque fois, on tourne dans le même sens.
Pendant la distribution du jeu, chacun range ses cartes par couleur et dans l’ordre décroissant.
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But du jeu et la règle fondamentale

Chacun a 13 cartes triées en main.
Pour l’instant, c’est celui qui a distribué le jeu qui pose la première carte.
Au bridge on ne pose pas les cartes au milieu de la table, la carte reste devant soi face visible le temps du pli.

En tournant dans le sens des aiguilles d’une montre, les autres joueurs vont répondre en posant une carte en suivant la règle
fondamentale :

Il est obligatoire de fournir une carte de la couleur demandée par le premier joueur !

Un joueur ne pouvant pas fournir une carte de la couleur demandée pose une carte d’une autre couleur. Celle-ci sera perdue
qu’elle que soit sa hauteur.

Une fois les quatres cartes posées, on détermine le gagnant du pli : celui qui a fourni la couleur demandée et dont la carte est la
plus haute.
Chacun reprend alors sa carte.
Le camp gagnant la place face cachée à la verticale chacun devant soi.
La camp perdant la place face cachée à l’horizontale chacun devant soi.

C’est le joueur ayant gagné le pli précédent qui prend la main et joue en premier le prochain pli.

Exemple

Nord joue en premier.
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C’est Sud qui gagne le pli. Ouest n’a pas de coeur et perd son roi de pique.



Mini-Bridge
Épisode 3 : Évaluer son jeu, choisir un contrat

Le nombre de pli

Comme chacun a 13 cartes au début d’une partie, il y aura 13 plis de 4 cartes à la fin de la partie.
Il y a donc 7 résultats possibles à l’issue d’une partie : 13-0, 12-1, 11-2, 10-3, 9-4, 8-5 ou 7-6.
Avant de commencer à jouer, un des deux camps doit faire un pari sur le score final, cela s’appelle choisir un contrat.

Évaluer son jeu

On attribue des points aux honneurs : les points H.
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4 points 3 points 2 points 1 point

Après avoir reçu et classé ses 13 cartes, chaque joueur doit faire la somme des points H.

Les enchères

C’est le joueur qui a distribué qui est le premier à rentrer dans la phase des enchères.

Si la somme est supérieure ou égale à 12, il « ouvre »
— le partenaire de l’ouvreur annonce son nombre de points

H;
— l’ouvreur fait la somme des points H de son équipe ;

— si la somme est supérieure ou égale à 20, il choisit un
contrat dans la table de décision ;

— sinon il « passe ».

Si la somme est inférieure à 12, il « passe »
— la parole passe au joueur suivant dans le sens des ai-

guilles d’une montre ;
— on recommence la phase d’enchère comme précedem-

ment ;
— si tout le monde passe alors on repose le jeu et le joueur

suivant distribue.

La table de décision

Voici la table de décision qui permet de choisir un contrat :

Somme des points H Score à atteindre Contrat

20,21 ou 22 7-6 1SA
23 ou 24 8-5 2SA
25 ou 26 9-4 3SA

27, 28 ou 29 10-3 4SA
30, 31 ou 32 11-2 5SA

33, 34, 35 ou 36 12-1 6SA
37, 38, 39 ou 40 13-0 7SA

Le jeu de la carte

Une fois qu’un joueur a choisi un contrat, son partenaire et lui doivent le réaliser.
Le joueur qui suit dans le sens des aiguilles d’une montre, le premier adversaire, débute la partie en essayant d’empêcher le
contrat d’être réussi.



Mini-Bridge
Épisode 4 : Un exemple, le mort

Exemple

C’est Est qui a distribué le jeu.
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♣ V 10 8 4
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r 10 9 6
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♣ R D 7 3

Est parle en premier, il a 1+ 1+ 2+ 1= 5 points, il dit « je passe ».
Sud a 2+ 1+ 3+ 2= 8 points, il dit « je passe ».
Ouest a 4+ 3+ 4= 11 points, il dit « je passe ».
Nord a 4+ 3+ 2+ 4+ 3= 16 points, il dit « j’ouvre ». Sud lui répond « j’ai 8 points ».
Le camp Nord-Sud a donc 8+ 16= 24 points.
Nord décide donc de s’engager dans un contrat 2SA, Nord dit « 2SA ».

Nord s’est engagé dans le contrat, c’est donc le joueur suivant, le premier défenseur Est, qui pose la première carte.

Le mort

Au lieu de jouer à son tour après le premier défenseur, le partenaire de l’ouvreur pose ses cartes triées sur la table.

Il est mort.
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Dorénavant il ne joue plus, c’est l’ouvreur, Nord, qui choisi les cartes... Sud peut aller boire un thé !
Pour apprendre à jouer, Sud va aller s’installer au côté de Nord et il décideront dorénavant à deux des cartes à jouer dans le jeu
de Nord et dans celui du mort.

Jouer avec le mort n’est pas facile, il faut gérer 26 cartes et trouver la stratégie pour mener à bien le contrat.



1SA 1♠ 1r 1q 1♣

1SA 1♠ 1r 1q 1♣

2SA 2♠ 2r 2q 2♣

2SA 2♠ 2r 2q 2♣

3SA 3♠ 3r 3q 3♣

3SA 3♠ 3r 3q 3♣

4SA 4♠ 4r 4q 4♣

4SA 4♠ 4r 4q 4♣

5SA 5♠ 5r 5q 5♣

5SA 5♠ 5r 5q 5♣

6SA 6♠ 6r 6q 6♣

6SA 6♠ 6r 6q 6♣

7SA 7♠ 7r 7q 7♣

7SA 7♠ 7r 7q 7♣


